
國立臺中教育大學資訊工程學系 

114級資訊專題競賽-系統展示觀摩活動 
 說明：大學部四年級專題生演示專題成果，由委員評分並開放高中職學生觀摩。 

 時間：113年 12月 6日(五) 09:00~12:00 

 地點：求真樓 2樓中庭、K204a電腦教室、K204b研討室、K206研討室 

組別 專題名稱 

1 雲原生叢集系統之負載平衡機制電腦暗棋競賽程式開發 

視障者路口語音導引系統 

 
 

2 改善雲原生環境的自動縮放機制違規獵手 
 
 
 

3 電腦暗棋競賽程式開發視障者路口語音導引系統 

人工智慧在德州撲克中的策略優化 

 
 
 

4 台灣麻將 AI程式開發違規獵手 

電腦暗棋競賽程式開發 

 
 
 

5 德州撲克 AI : 尋找完美策略鳶空實名制系統 

 
 
 

6 畢業學分審查系統開發 
 

 

7 人工智慧應用於程式設計之診斷學習弱點及預測學習成績 

 
 
 

8 以遊戲王為原型所製作的卡牌對戰系統 

 
 
 

9 3D列印設計可調節機關盒以聯邦遷移學習強化網頁應用程式入侵防護系統 

 
 
 

10 字跡智慧矯正系統 
 
 
 

11 中教大 AI客服助手 

 
 
 

12 AIo>çä<T 

 
 
 

13 視障視覺輔助系統 

 
 
 

14 以 Passkey為基礎的校園身分認證系統 

 
 
 

15 密碼學教學輔助系統 
 
 
 

16 道路駕駛輔助系統 

 
 
 

17 音樂懶人包 

 

 
 

18 使用生成式 AI強化入侵偵測系統針對異質物聯網多樣性攻擊檢測  

19 以生成式 AI在聯邦學習架構下開發可保護個人隱私之入侵偵測系統  

20 線上遊戲平台  

 


